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Пояснительная записка
Курсы 5–9 классов разработаны с соблюдением преемственностиФедерального государственного образовательного стандарта начальногообщего образования. Они соответствуют требованиям Федеральногогосударственного образовательного стандарта основного общегообразования. При разработке программы учитывались индивидуальныеособенности учащихся, а также в зависимости от возраста детей —особенности восприятия информации, мышления и памяти.Данная программа продолжает формировать навыки будущего:креативное мышление, цифровую грамотность, командную работу,креативность и навыки успешной коммуникации. Программа 5–8 классовнацелена на более серьёзное развитие навыка программирования и работыс кодом, что помогает развивать критическое мышление ученика.Учащиеся будут осваивать работу с сервисами облачного хранения,электронной почтой, настройками кибербезопасности и прочиминеобходимыми цифровыми инструментами, вследствие чего развиваетсянавык цифровой грамотности. В рамках курсов ученики такжепродолжают реализовывать индивидуальные и групповые проекты,оценивать их и давать конструктивную обратную связь. Всё это учит детейсамоорганизации, планированию, эффективной коммуникации и работе вкоманде. Наконец, в силу более высокой сложности данных курсов посравнению с курсами начальной школы перед учениками стоят ещё болеенестандартные задачи, решение которых требует креативного подхода.Таким образом, курсы по информатике для 5–8 классов продолжаютразвитие навыков будущего, полученных в курсах для начальной школы.

1. Планируемые результаты
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Метапредметные
Метапредметные результаты, требуемыеФГОС Программа «Алгоритмики»

Умение самостоятельно определять целисвоего обучения, ставить иформулировать для себя новые задачи вучёбе и познавательной деятельности,развивать мотивы и интересы своейпознавательной деятельности.

Курсы учитывают индивидуальныеособенности ученика, а также даютопределённый простор для развитияего интересов в рамках предмета.Кроме того, на каждом уроке ученикунеобходимо выполнить обязательныезадания, а также существуютдополнительные задания по желаниюдля отработки тех или иных знанийили навыков. В рамках модульныхитоговых проектов ребёнок учитсясамостоятельно планировать иреализовывать свой проект, ставитьновые задачи на пути его реализации.Данная структура помогает ученикунаучиться самостоятельноорганизовывать свою работу,осознавать необходимость для неготех или иных знаний.
Умение самостоятельно планировать путидостижения целей, в том числеальтернативные, осознанно выбиратьнаиболее эффективные способы решенияучебных и познавательных задач.

В рамках каждого урока ученикирешают нестандартные задачи, атакже в большинстве модулейсоздают свой финальный проект. Эторазвивает умение планировать путидостижения цели, выбирать наиболееэффективный путь для реализациипроекта или решения задачи отвозникшей идеи до конечногорезультата.
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Умение соотносить свои действия спланируемыми результатами,осуществлять контроль своейдеятельности в процессе достижениярезультата,определять способы действий в рамкахпредложенных условий и требований,корректировать свои действия всоответствии с изменяющейся ситуацией.

При выполнении любого проекта илизадания перед учеником ставитсяконкретная цель и обозначаютсяпланируемые результаты. В процессеработы над проектом ученикпостоянно работает над ошибками,анализирует промежуточныйрезультат, исправляет ошибки истарается выбрать наиболееэффективный способ решениястоящей перед ним задачи.

Умение оценивать правильностьвыполнения учебной задачи, собственныевозможности её решения.
В процессе решениязадач/выполнения проектов ученикможет обратиться за обратной связьюк учителю, чтобы оценитьправильность выполнения задания,своих возможностей для еёреализации. Более того, обратнаясвязь часто предусмотрена в рамкаханализа промежуточного результата.По итогу проектной работы ученикполучает обратную связь не только отучителя, но и от других учащихся.

Владение основами самоконтроля,самооценки, принятия решений иосуществления осознанного выбора вучебной и познавательной деятельности.

Форма работы на урокахподразумевает созданиемотивационной атмосферы,одобрение инициативности ученика итрудолюбия. Такая атмосферамотивирует ученика осознаннозаниматься учебной деятельностью.Курсы подразумевают разнообразнуюдеятельность, включающуюразличной формы интерактивныезадания с проверкой
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учителя/системой или самопроверкой.Таким образом ребёнок учитсяконтролировать своё время навыполнение данных заданий, а такжеоценивать свои силы для ихвыполнения.
Умение определять понятия, создаватьобобщения, устанавливать аналогии,классифицировать, самостоятельновыбирать основания и критерии дляклассификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическоерассуждение, умозаключение(индуктивное, дедуктивное и по аналогии)и делать выводы.

В рамках курсов вводятся логическиепонятия. Ученик работает слогическими выражениями иоперациями, строит логическиерассуждения и причинно-следственные связи, умозаключенияна основе индукции и дедукции,делает выводы. В рамках обучениязадания направлены на умениеклассифицировать информацию позаданным критериям, а также поустановленным самим учеником;устанавливать аналогии исоответствие.
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Умение создавать, применять ипреобразовывать знаки и символы, моделии схемы для решения учебных ипознавательных задач.

В рамках практически любогозадания ученик применяет знаки исимволы для решения задач как врабочей тетради, так и на платформе.Преобразование знаков и символовпроисходит в рамках работы ссистемами программирования.Ученики активно работают с блок-схемами и моделями алгоритмов врамках решения задач: учатся ихсоздавать, применять, а такжепреобразовывать.
Смысловое чтение. Любая задача в рамках курса илиобучающий материал требуетсмыслового понимания текста:ученику необходимо понять и усвоитьто, что было затронуто в тексте, иначеон не сможет корректно выполнитьзадание. Во всех уроках активноразвивается этот навык, например,путём создания алгоритмов на основетекстового описания ситуации.
Умение организовывать учебноесотрудничество и совместнуюдеятельность с учителем и сверстниками;работать индивидуально и в группе:находить общее решение и разрешатьконфликты на основе согласованияпозиций и учётаинтересов; формулировать,аргументировать и отстаивать своёмнение.

В рамках обучения выстроена системакоммуникации, при которойучащийся не боится просить помощьили оказывать её товарищам. Принеобходимости корректирует своёповедение.На уроках создаются благоприятныеусловия для участия в диалоге, вколлективном обсуждении. Строитсяпродуктивное взаимопонимание сосверстниками и взрослыми,развивается умение конструктивноразрешать конфликты в процессе
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коллективной деятельности. Учениктакже развивают навыкиндивидуальной работы в рамкахреализации индивидуальныхпроектов. Дети учатсяаргументировано давать обратнуюсвязь другим учащимся иконструктивно реагировать на неё.
Умение осознанно использовать речевыесредства в соответствии с задачейкоммуникации для выражения своихчувств, мыслей и потребностей;планированияи регуляции своей деятельности; владениеустной, письменной и монологическойконтекстной речью.

В рамках предложенных курсовученики обучаются составлятьписьменные тексты для выражениясвоих мыслей, готовить письменные иустные тексты для презентаций ивыступлений. Выступление спроектом подразумеваетпланирование и регулирование своейдеятельности. Более того, блок«Рефлексия» в конце каждого урокапозволяет ученикам в письменнойформе выражать свои мысли, чувстваи потребности относительно текущегои будущих уроков.
Формирование и развитие компетентностив области использования информационно-коммуникационных технологий (далееИКТ-компетенции); развитие мотивации ковладению культурой активногопользования поисковыми системами.

В рамках курсов ученик активноразвивает навык использованияинформационно-коммуникационныхтехнологий. Учится работать с ОС,файловыми системами, сервисамиоблачных хранилищ, редакторамитекста и презентаций; использоватьмышь и клавиатуру для вводаинформации. Курсы такжезатрагивают тему поиска информациив Интернете. Ученик осваиваетпринципы безопасной работы сИнтернетом, а также навыки поиска
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необходимой информации длявыполнения познавательных задач.

Предметные
Предметные результаты, требуемыеФГОС Программа «Алгоритмики»

Осознание значения информатики вповседневной жизни человека. 5–6 класс, 7 класс,8-9 классВ рамках каждого учебного модуляученики знакомятся с базовымипонятиями информатики и разбираютпроцессы на реальных примерах изжизни (например, составлениеалгоритмов на основе ситуаций изжизни). Ученики выполняют заданияи проекты, сопряжённые с практикой,приобретают навыки, необходимые вреальной жизни: созданиепрезентаций, умение пользоватьсясовременными устройствамиобработки информации, созданиепочты и умение пользоватьсяоблачным сервисом и т д. Во времяпрохождения курсов ученик осознаётнеобходимость и значимостьинформатики в его повседневнойжизни.

Понимание роли информационныхпроцессов в современном мире. 5–6 классВ модуле «Введение в информатику.Устройство компьютера» ученикразбирает виды информации,
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информационных процессов; изучаетспособы передачи, хранения иобработка информации; рольинформационных процессов в жизничеловека.
7 класс,8-9 классВ модуле «Информация иинформационные процессы» детиизучаются понятие «информационныепроцессы», их роль, разбираютпримеры, технологииинформационных процессов отдревности до нашего времени, в томчисле технологии искусственногоинтеллекта, Интернета вещей и пр.Кроме того, дети изучают различныесоставляющие информационныхпроцессов: кодирование информации,работа с файловой системой, понятиекомпьютерной сети и Интернета,основные средства коммуникации вИнтернете, обработка разного видаинформации.
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Формирование информационной иалгоритмической культуры;формирование представления окомпьютере как универсальномустройстве обработки информации;развитие основных навыков и уменийиспользования компьютерных устройств.

5–6 классВ рамках модуля «Введение винформатику. Устройствокомпьютера» ученик осваиваетпонимание компьютера какуниверсального устройства обработкиинформации: разбирает устройствакомпьютера в точки зрения ввода ивывода информации, изучает ОС,учится работать с файлами и папками.
В рамках всех остальных учебныхмодулей ученик постоянноиспользует мышь и клавиатуру дляввода информации.
Модули «Алгоритмы. Введение вScratch» и «Scratch. Продолжение»знакомят учеников с алгоритмическойкультурой путём погружения валгоритмику, языкипрограммирования. Ученикиосваивают способы записи, чтения иисполнения алгоритмов, развиваятаким образом алгоритмическоемышление.
7 класс, 8-9 классВ модуле «Информация иинформационные процессы» ученикосваивает понимание компьютера какуниверсального устройства обработкиинформации путём изученияосновных устройств и периферийныхустройств компьютера с точки зренияввода и вывода информации; формвосприятия информации, способов



11

кодирования и обработкиинформации компьютером. Ученикиспользует такие устройствакомпьютера, как мышь и клавиатурадля ввода и вывода информации.
В модулях «Логика и алгоритмы» и«Основы языка Python» ученикпогружается в современные языкипрограммирования, алгоритмику,учится составлять и исполнятьразличного типа алгоритмы, развиваятаким образом алгоритмическуюкультуру.
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Формирование представления обосновных изучаемых понятиях:«информация», «алгоритм», «модель» иих свойствах.

5–6 классВ рамках модуля «Введение винформатику. Устройствокомпьютера» ученик знакомится спонятием «информация», видамиинформации, способами восприятия иобработки. В модуле «Алгоритмы.Введение в Scratch» ученик изучаетпонятие «алгоритмы», их виды,свойства, модели, способы записи.
7 класс,8-9 классВ модуле «Информация иинформационные процессы» ученикизучает понятие «информация», видыинформации, способы восприятия иобработки. В модуле «Логика иалгоритмы» изучает понятие«алгоритм», разбираеталгоритмические модели, ихсвойства, способы записи алгоритмов.
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Развитие алгоритмического мышления,необходимого для профессиональнойдеятельности в современном обществе;развитие умений составить и записатьалгоритм для конкретного исполнителя;формирование знаний обалгоритмических конструкциях,логических значениях и операциях;знакомство с одним из языковпрограммирования и основнымиалгоритмическими структурами —линейной, условной и циклической.

5–6 классМодули «Алгоритмы. Введение вScratch» и «Scratch. Продолжение»нацелены на развитиеалгоритмического мышленияученика. В рамках данных модулейребёнок знакомится с языкомвизуальной среды программированияScratch, учится составлять изаписывать алгоритмы дляконкретного исполнителя в средевизуального программированияScratch, разбирает способпредставления алгоритмов в формате«блок-схем»; знакомится и осваиваетлинейную и циклическую структурыалгоритмов, обучается их строить,читать и записывать.

7 класс,8-9 классМодуль «Логика и алгоритмы»посвящён как формированию знанийо логических операциях и значениях,так и формированию и развитиюалгоритмического мышления. Ученикизучает понятия «‎логика», «‎законымышления», «формы мышления»,«дедукция‎», «индукция‎», виды форммышления; учится решать логическиезадачи табличным методом. Ребёнокучится определять истинностьвысказывания, осваивая логическиеоперации и операторы сравнения.Кроме этого, данный модульпосвящён знакомству с языкомпрограммирования Python, изучению
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алгоритмов, способу представленияалгоритма в формате «блок-схем»,изучению линейной, циклической,условной структуры алгоритмов,способу их построения, умениячитать, составлять и записыватьалгоритмы для исполнителя на языкеPython.
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Формирование умений формализации иструктурирования информации, умениявыбирать способ представления данных всоответствии с поставленнойзадачей — таблицы, схемы, графики,диаграммы, с использованиемсоответствующих программных средствобработки данных.

5–6 классВ модуле «Редактор презентаций»ученик осваивает работу с редакторомпрезентаций PowerPoint, в рамкахкоторой он учится отбиратьнеобходимые данные в соответствии сцелью и задачей презентации,структурировать свою презентацию,выделять главную мысльпрезентации, подбирать смысловыезаголовки, при помощи редакторапрезентации выбирать наиболееподходящие способы визуализацииданных в виде таблиц, схем, списков,изображений.
7 класс, 8-9 классМодуль «Информация иинформационные процессы»охватывает получение навыковработы с облачными хранилищамиинформации и офисными сервисами.В рамках данных уроков ребёнокучится применять компьютернуюграфику, редактировать графическиеобъекты Google Документов,выбирать наиболее подходящийметод визуализации данных согласнопоставленной цели презентациивнутри Google Презентаций. Ребёнокучится структурировать иформализовать информацию длясвоей презентации в рамках ElevatorPitch.
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Формирование навыков и уменийбезопасного и целесообразного поведенияпри работе с компьютернымипрограммами и в Интернете, умениясоблюдатьнормы информационной этики и права.

5–6 классВ рамках модуля «Введение винформатику. Устройствокомпьютера» ученик обучаетсябезопасной и целесообразной работе скомпьютером и с программами ОСWindows. Ученик знакомится скомпьютерной сетью и Интернетом,осваивает безопасные навыки работыс ними.
7 класс,8-9 классВ модуле «Информация иинформационные процессы» ученикизучает работу с компьютернымипрограммами OC Windows, обучаетсяправилам безопасной и этичнойработы с электронной почтой иоблачными сервисами, а такжеИнтернетом в целом.

Личностные
Личностные результаты, требуемыеФГОС Программа «Алгоритмики»

Формирование ответственного отношенияк обучению, готовности и способностиобучающихся к саморазвитию исамообразованию на основе мотивации кобучению и познанию, осознанномувыбору и построению дальнейшейиндивидуальной траектории образованияс учётом устойчивых познавательныхинтересов, а также на основеформирования уважительного отношения

Во время уроков в классепредполагается созданиедружественной атмосферы, в которойценится высказывание собственногомнения, трудолюбие, старание иответственное отношение ученика кпроцессу обучения. Курсы учитываютособенности ученика ипредполагают разнообразный виддеятельности, интерактивные,
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к труду. вызывающие интерес задания. Всё этомотивируют ученика погружаться втему и развивать свои навыки вдальнейшем, проявлять трудолюбие иуважительно относиться к трудудругих.
Формирование коммуникативнойкомпетентности в общении исотрудничестве со сверстниками, детьмистаршего и младшего возраста, взрослымив процессе образовательной, общественнополезной, учебно-исследовательской,творческой и других видов деятельности.

Во время каждого урока дети учатсявзаимодействовать со взрослым(учителем), а также со сверстниками(другие учащиеся). Учителемсоздаётся и регулируетсядружественная атмосфера в классе,которая подразумеваетконструктивное решение внутреннихконфликтов.
Формирование целостного мировоззрения,соответствующего современному уровнюразвития науки и общественной практики.

Полное погружение в миринформационных процессов,компьютерных технологий,программирования, а такжеиспользование полученных навыковна практике в рамках познавательныхи личных задач формирует у ученикацелостное мировоззрение в рамкахсовременного технологичногообщества.
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2. Содержание курса с указанием форм организации и видовдеятельности.
5–6 класс
Общая характеристика курса
Курсы для 5 и 6 классов будут реализованы абсолютно идентичнымикурсами. Возрастные отличия детей в данных классах небольшие, входныезнания, по сути, одинаковы.
Как и во всех курсах этой линейки, здесь делается упор на развитиеалгоритмического мышления и знакомство с основами программирования.Ученики составляют программы и выполняют творческие проекты в средеScratch. В этом курсе объём изученных команд и их комбинацийзначительно больше, чем в курсе 4 класса, и позволяет ученикам создаватьболее сложные проекты в Scratch, такие как мультфильмы и игры.
Курсы 5 и 6 классов готовят учеников к освоению программирования наязыке Python в 7 классе, поэтому в этих курсах дети учатся применять ввизуальной среде более сложные алгоритмические конструкции: условныеоператоры, циклы, логические операторы.
В этом курсе ученики продолжают работать с редактором презентаций, нона более продвинутом уровне: самостоятельно занимаются поиском иотбором информации, выбирают способ визуализации информации для еёнаглядного представления. Увеличивается объём, усложняется структурапрезентации. В этой линейке в средней школе предпочтение отдаётсяредактору презентаций перед текстовым редактором. Редактор даёт всезнания и умения при работе с текстовым редактором, но позволяетученикам работать с текстовой и графической информацией на болеевысоком уровне, а также служит инструментом для реализации проектнойдеятельности.
В этом курсе ученики самостоятельно готовят презентации обиспользовании компьютерных технологий в современном мире,оформляют в форме презентации карту полученных за год знаний поинформатике.Один из модулей курса посвящён навыкам работы и безопасности вИнтернете. Это обусловлено тем, что дети в 5–6 классах становятсяактивными пользователями Интернета, самостоятельно смотрят и ищут
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контент в Сети, а не только из модерируемых источников (например,YouTube), пользуются соцсетями.
Возрастные особенности детей 11–12 лет позволяют сделать упор наразвитии в этом курсе навыков проектной деятельности: планированиесвоей деятельности, декомпозиция задачи и её поэтапная реализация,реализация и презентация проектов, их взаимное оценивание, рефлексия.Инструменты для реализации проектов — среда программированияScratch и редактор презентаций.
В результате работы по курсу учащимися должны быть достигнутыследующие предметные результаты:

1) формирование представления о компьютере как об универсальномустройстве обработки информации;2) формирование навыков работы с файловой системой персональногокомпьютера (создание, копирование, перемещение, переименование,удаление);3) формирование и развитие навыка составления и анализа блок-схемлинейных и циклических алгоритмов;4) формирование и развитие навыка создания интерактивов припомощи визуальной среды программирования Scratch;5) развитие навыка создания мультимедийных объектов, текстовыхдокументов и презентаций;6) формирование навыка поиска, формализации и структурированияинформации, умения выбирать способ представления данных всоответствии с поставленной задачей, с использованиемсоответствующих программных средств обработки данных;7) формирование и развитие навыка визуализации данных в видеграфических изображений, таблиц и диаграмм;

Название модуля № Название урока Характеристика видовдеятельности
Модуль 1.Введение винформатику.Устройствокомпьютера

1 Знакомство скабинетоминформатики.Знакомство сплатформой«Алгоритмики».

Аналитическаядеятельность:Изучить правила ТБ вкабинете информатики.Ознакомиться с платформой(вход, авторизация,интерфейс). Изучить виды2 Виды информации и
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информационныепроцессы. информации иинформационныепроцессы.Изучить понятие«файл». Разобрать, что такоеОС. Изучить работуфайловой системы Windows:создать/открыть/переименовать/удалить папки, гдехранить. Изучить понятие«программа», разобратьпримеры компьютерныхпрограмм. Научитьсясоздавать текстовые файлы,загружать файлы наплатформу. Изучить понятие«компьютер»,«периферийные устройства»и «основные устройства»компьютера. Изучитьпериферийные устройства сточки зрения вывода и вводаинформации. ИзучитьГлавное меню Windows.Разобрать назначениеприкладного ПО. Изучитьпонятие «сеть»,«компьютерная сеть», еёвиды и принципы работы,как к ней подключаться.
Практическая деятельность:Соблюдать ТБ в кабинетеинформатики. Уметьпользоваться мышкой инабирать текст при помощиклавиатуры. Уметьавторизоваться и зайти на

3 Файлы и папки.
4 Программы. Работа втекстовом редакторе.
5 Основные устройствакомпьютера.
6 Периферийныеустройства.
7 Программноеобеспечениекомпьютера.
8 Урок оценки знаний.
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платформу. Уметькатегоризироватьинформация по видам:текстовая, числовая,графическая, звуковая.Уметь категоризироватьпринципы виды работы синформацией: хранение,передача, обработка. Уметьсоздавать/переименовывать/удалять папки и текстовыефайлы, знать, как и где ихискать. Уметь создавать иредактировать текстовыйфайл. Уметь различатьпериферийные и основныеустройства компьютера,способность определятьназначение и функциюкаждого. Уметь находитьнеобходимые программы вГлавном меню WIndows.
Модуль 2.Алгоритмы.Введение вScratch

1 Блок-схемы. Аналитическаядеятельность:Изучить понятие «блок-схема», структуру блок-схемы, назначение основныхблоков. Изучить понятия«алгоритмы», «программы»,«язык программирования»,«линейный алгоритм».Научиться составлятьпрограммы из команд вязыке программирования.Изучить понятия «цикл»,«циклический алгоритм».Научиться составлять

2 Алгоритмы и языкипрограммирования.
3 Циклическиеалгоритмы.
4 Циклы. Усложнение.
5 Среда Scratch:знакомство.
6 Среда Scratch:скрипты.
7 Повороты.
8 Повороты и
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движение. алгоритмы с циклом, ихзапись в блок-схемах.Ознакомиться синтерфейсом Scratch: сцена,добавление/удалениеспрайтов, фонов; изменениевручную размеров,поворотов, положенияспрайта на сцене; скрипты,костюмы, графическийредактор. Изучить понятие«среда программирования».Разобрать команды Scratch«при нажатии на флажок»,«говорить», «сменитькостюм», «ждать»,«показаться\спрятаться».Научиться собирать простыескрипты в Scratch. Изучитьпонятие «угол», «градуснаямера». Разобрать действия«поворот по часовойстрелке» и «поворот противчасовой стрелки» с позицииробота-исполнителя.Изучить принцип анимациидвижения в Scratch припомощи шагов и поворотов,команду «идти_шагов».Изучить пошаговое созданиепроекта — от идеи и цели кзаконченному продукту.
Практическая деятельность:Уметь составлять блок-схемы с условием. Уметьсоставлять программы для

9 Проект «Открытка».
10 Урок оценки знаний.
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робота-исполнителя. Уметьчитать и составлятьлинейный и циклическийалгоритм при составлениипрограмм. Уметь работать всреде визуальногопрограммирования Scratch.Написать простой скрипт вScratch. Умение выполнятьпроект в Scratch cосвоенными ранеекомандами. Уметьосуществлять повороты назаданную градусную меру почасовой и против часовойстрелки в среде Scratch.Уметь анимировать спрайтав Scratch при помощи егоперемещения. Уметьформулировать цель и идеюпроекта, выполнять его поплану. Уметь создаватьинтерактивный проект(открытка с анимацией) вScratch.
Модуль 3.Scratch.Продолжение

1 Диалоги. Аналитическаядеятельность:Изучить алгоритмреализации диалога междуспрайтами в скрипте,написание скриптов,реализующих диалог.Изучить понятия «системакоординат», «оси X и Y»,«координаты», каквычислять координаты на

2 Система координат.
3 Установка начальныхпозиций.
4 Установка начальныхпозиций: свойства,внешность.
5 Параллельныескрипты, анимация.
6 Передача сообщений.
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7 Проект«Мультфильм». координатной плоскости.Научиться использоватькоординаты в Scratch.Изучить понятие «установканачальных позиций», еёреализация в Scratch.Разобраться, какустанавливать и изменятьвидимость спрайта, местопоявления спрайта, размерспрайта, костюм спрайта,направление движенияспрайта, стиль вращения,смена фона. Изучитьпонятие «параллельныескрипты». Изучить командыScratch для применениясообщений в мультфильмах.Научиться пошаговосоздавать проект — от идеии цели к законченномупродукту. Научитьсяконструктивно даватьобратную связь.

Практическая деятельность:Уметь составлять диалогимежду спрайтами. Уметьпланировать время вскриптах с диалогом. Уметьработать с системойкоординат для размещенияспрайтов на сцене, написатьскрипты с использованиемблоков «перейти в X, Y» и

8 Презентацияпроектов.
9 Урок оценки знаний.
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«плыть в X, Y». Уметьрасставлять спрайтов. Уметьписать параллельныескрипты в Scratch. Уметьписать скрипты сиспользованием команд дляпередачи сообщений. Уметьформулировать цель и идеюпроекта, выполнять его поплану. Уметь создаватьпростой собственныймультфильм в Scratch. Уметьсоздавать проект санимированными буквамисвоего имени в Scratch.Уметь оценивать проектыдругих учащихся.
Модуль 4.Редакторпрезентаций

1 Визуализация данных. Аналитическаядеятельность:Изучить понятие«презентация», еёпреимущества передчтением текста, структурупрезентации. Научитьсяподбирать и редактироватьизображения дляиспользования впрезентации. Научитьсяспособы структурированиятекстовой информации длявизуализации данных:схемы, таблицы, списки.Научиться формулировать идобавлять заголовки наслайд. Научиться составлятьплан презентации.

2 Знакомство средакторомпрезентаций.
3 Объекты на слайде.
4 Оформление слайдов.
5 Оформлениепрезентаций.
6 Работа сизображениями.
7 Редактированиеизображений.
8 Проектный урок.
9 Урок оценки знаний.
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Научиться отбиратьинформацию и источникидля составления доклада.Изучить созданиеполноценного проекта.Научиться конструктивнодавать обратную связь.
Практическая деятельность:Уметь скачивать файлпрезентации с платформы,научиться открывать файл вредакторе презентаций.Уметь редактировать файл исохранять внесённыеизменения. Уметь находитьизображения в Интернете иподобрать подходящее;добавлять и редактироватьего в презентации. Уметьструктурировать ивизуализироватьинформацию дляпрезентации исходя изцелесообразности исодержания текстовойинформации. Уметьформулировать основнуюмысль слайда — заголовок,добавлять его на слайд.Уметь выделять главныеидеи в тексте, строитьпрезентацию согласноплану. Отбиратьнеобходимый материал для
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доклада. Уметь составлятьзаконченную презентацию вPowerPoint. Уметь оцениватьпроекты других учащихся.Промежуточная аттестация.Тестирование.

7 класс, 8-9 класс
Общая характеристика курса
Курс 7,8 класса носит фундаментальный характер и опирается на базовыенаучные представления предметной области, такие как информация,информационные процессы, информационные модели.Центральными модулями предлагаемой программы для 7 класса в рамкахдополнительного образования являются модули алгоритмизации ипрограммирования на Python. Python — простой, но в то же времядостаточно мощный язык программирования, присутствующий в заданияхОГЭ, ЕГЭ. Содержание учебных модулей по программированию даётся надоступном уровне и охватывает как алгоритмическое направление, так ивопросы практического использования полученных знаний при решениизадач из различных областей знаний (математика, комбинаторика,география, шахматы). Практическая значимость курса усиливаетсяуроками, направленными на формирование навыков проектнойдеятельности (проекты «Презентация Elevator Pitch», «Чат-бот» и др.).
При изучении языка Python ученики испытывают проблемы из-заотсутствия необходимых технических навыков, таких как печать наклавиатуре (переключение языков, быстрое нахождение букв, названиядополнительных клавиш), навигация по тексту, использованиеклавиатурных комбинаций. Для формирования и отработки этих навыковв курс был включён специально разработанный для 7-го классаклавиатурный тренажёр и задания по работе в текстовом редакторе.
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Большое место в курсе занимает технологическая составляющая,решающая метапредметную задачу информатики, — формирование ИКТ-компетентности учащихся (работа с облачными хранилищами, созданиепрезентаций, обработка текстовой и графической информации).
В результате работы по курсу учащимися должны быть достигнутыследующие предметные результаты:

1) формирование представления о компьютере как об универсальномустройстве обработки информации;2) формирование и развитие навыков работы с файловой системойперсонального компьютера;3) развитие навыков обработки графической и текстовой информации;4) развитие навыка создания текстовых документов и презентаций;5) формирование и развитие навыка составления и анализа блок-схем,линейных, условных и циклических алгоритмов;6) формирование и развитие навыка быстрой печати на клавиатуре;7) развитие навыка работы с облачными хранилищами информации иофисными сервисами;8) формирование знания синтаксиса языка Python;9) формирование и развитие навыка написание программ на языкеPython.

Названиемодуля № Название урока Характеристика видовдеятельности
Модуль 1.Информация иинформационные процессы

1 Информациявокруг нас. Аналитическая деятельность:
Вспомнить понятие«информатика» и«информация». Изучить правилаТБ. Изучить понятие
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2 Устройствокомпьютера. «информационные процессы»,рассмотреть примерыинформационных процессов.Рассмотреть технологииинформационных процессов,используемых в древности, исовременные устройства дляобработки информационныхпроцессов. Изучить устройствоввода (клавиатуру), видыраскладок и методы работы наклавиатуре. Изучить принципработы с платформой иЛабораторией. Рассмотретьсостав персональногокомпьютера, познакомить сархитектурой вычислительныхустройств. Изучитькомплектацию системного блокаиз основных устройств. Изучитьосновные формы восприятияинформации: непрерывный идискретный сигналы. Изучитьпонятия «код», «кодирование» и«декодирование», способыкодирования. Изучить единицыобъёма информации. Изучитьпонятия «полупроводник»,«файл», какие бывают типыфайлов и что такое файловаясистема. Изучить понятие«компьютерная сеть»,«разновидности сетей». Изучитьосновные средствакоммуникации в Интернете.Рассмотреть сервис электроннойпочты gmail.com, облачные

3 Кодированиеинформации.

4 Файловаясистема.

5 Компьютерныесети

6 Средствакоммуникации.

7 Обработкатекстовойинформации.
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8 Обработкаграфическойинформации.
сервисы Google Диск, правилабезопасной работы в Интернете.Научиться работать в GoogleДокументы: форматирование,создание совместного доступа.Изучить понятие «компьютернаяграфика», её применение ивиды; методы работы сграфическими объектами вGoogle Документы.Ознакомиться с понятием«презентация», её виды, правилаоформления. Ознакомиться сприложением GoogleПрезентации. Изучитьособенности презентации типаElevator Pitch, понятие «проект»и этапы его создания.

Практическая деятельность:
Знать и соблюдать правила ТБ.Уметь определятьинформационные процессы.Обладание навыком быстройпечати на клавиатуре. Умениезаходить и работать сплатформой. Уметь различатьнепрерывные и дискретныесигналы, переводить величины вразные системы. Уметь работатьс файлами и с многоуровневымифайловыми системами.Создание почты gmail.com иработа с ней. Уметь работать воблачном сервисе Google Диск.Уметь работать с приложением

9 Созданиепрезентаций.

10 Проект«ПрезентацияElevator Pitch».

11 Уроксистематизациизнаний.
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12 Урок оценкизнаний. Google Документы: создавать,редактировать и форматироватьтекстовую информацию,настроить совместный доступ.Уметь работать с графическимиобъектами в Google Документы.Создание собственного буклетас форматированным текстом ииллюстрациями. Уметь создатьи оформить презентацию вGoogle Презентации. Навыксоздания презентаций типаElevator Pitch по теметехнологий.

Модуль 2.Логика иалгоритмы
1 Логика в жизничеловека. Аналитическая деятельность:

Изучить понятия «‎логика»,«‎законы мышления», «формымышления», «дедукция‎»,«индукция‎». Изучить виды форммышления. Познакомиться стабличным методом решениялогических задач. Изучитьопределения «‎высказывание»,«‎составное высказывание»,«‎логические операции»,«‎операторы сравнения».Изучить понятия «алгоритм»,«программа», «исполнитель»,

2 Логическиевыражения.

3 Алгоритмы иблок-схемы.
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4 Составлениелинейныхалгоритмов.
«система команд исполнителя»,«блок-схема». Изучитьосновные элементы блок-схемыи принципы представленияалгоритмов с помощью блок-схем. Изучить понятия«‎линейный алгоритм»,«‎разветвляющийся алгоритм»,«‎циклический алгоритм».Изучить понятия, «‎ветвление»,«вложенное ветвление», «полнаяформа ветвления», «‎неполнаяформа ветвления». Научитьсязаписывать разветвляющиесяалгоритмы с помощью блок-схем. Рассмотреть видыциклических алгоритмов.Изучить цикл с условием,вложенные циклы и ихструктуру.
Практическая деятельность:Уметь строить умозаключения.Отличать дедукцию отиндукции. Решать логическиезадачи методом рассуждения итабличным методом. Решатьзадачи с использованиемлогических операторов иоператоров сравнения. Уметьотличать способы записиалгоритмов друг от друга.Уметь читать линейныеалгоритмы и составлять их ввиде блок-схем. Уметьсоставлять блок-схемыразветвляющихся алгоритмов.

5 Ветвление.

6 Цикл.

7 Цикл спараметром.
8 Цикл спредусловием.

9 Вложенныециклы.
10 Проект«Составлениециклическихалгоритмов».
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11 Уроксистематизациизнаний.
Уметь правильно составлятьциклы, в теле которыхприсутствуют условныеалгоритмические структуры.Уметь правильно составлятьциклы с предусловием,вложенные циклы. Создатьсобственный проект на базециклических алгоритмов.

Модуль 3.Основы языкаPython
1 Современныеязыкипрограммирования.

Аналитическая деятельность:Изучить историю языка Python,область его применения ипреимущества. Изучить понятия«среда программирования»,«IDE», «синтаксис языка».Изучить правила написания кодана Python и о том, как IDEсигнализирует об ошибках вкоде. Изучить синтаксиснаписания кода на Python.Рассмотреть синтаксис функцииprint(), input() и примеры еёиспользования. Узнать проуправление памятью в Python.Научиться определять операцию«присваивания» значенияпеременной, правильно даватьнаименование переменным.Изучить синтаксис условного

2 Линейныеалгоритмы вPython.

3 Переменные вPython.

4 Ввод данных.

5 Ветвление вPython.
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6 Вложенноеветвление. оператора if-else на Python.Научиться разливать записиполной и неполной формветвления на языке Python,подбирать условия дляветвления. Узнать синтаксисвложенного ветвления на языкеPython, конструкцию if-elif-else.Изучить возникающиенедостатки программ,содержащих ветвление.Ознакомиться с правиламизащиты проекта. Узнать, какделиться проектом наплатформе и оценивать работыдругих участников.
Практическая деятельность:Уметь применять правиланаписания кода на Python. Уметьприменять print() и input() принаписании кода, присваиватьзначения переменным, создаватьимена переменных в Python.Уметь составлятьразветвляющиеся алгоритмыпри помощи визуального языкапрограммирования и языкаPython. Уметь составлятьпрограммы и решать задачи наязыке Python, содержащиевложенное ветвление.Написание собственного чат-бота на языке Python, которыйпоможет выбрать подарок другу.Уметь презентовать проекты иоценивать работы других

7 Решение задач наветвление.

8 Проект «Чат-бот».
9 Защита проекта.

10 Уроксистематизациизнаний.

11 Урок оценкизнаний.
12 Урок оценкизнаний заполугодие.



35

учеников.Промежуточная аттестация.Тестирование.
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Тематическое планирование 5 класс
Название модуля Кол-во часов
Модуль 1.Введение в информатику. Устройствокомпьютера

8

Модуль 2.Алгоритмы. Введение в Scratch 10
Модуль 3.Scratch. Продолжение 9
Модуль 4.Редактор презентацийПромежуточная аттестация. Тестирование

9

Тематическое планирование 6 класс
Название модуля Кол-во часов
Модуль 1.Введение в информатику. Устройствокомпьютера

8

Модуль 2.Алгоритмы. Введение в Scratch 10
Модуль 3.Scratch. Продолжение 9
Модуль 4.Редактор презентацийПромежуточная аттестация. Тестирование.

9

Тематическое планирование 7 класс
Название модуля Кол-во часов



37

Модуль 1.Информация и информационные процессы 12
Модуль 2.Логика и алгоритмы 11
Модуль 3.Основы языка PythonПромежуточная аттестация. Тестирование.

12

Тематическое планирование 8-9 класс
Название модуля Кол-вочасов
Модуль 1.Информация и информационные процессы 12
Модуль 2.Логика и алгоритмы 11
Модуль 3.Основы языка PythonПромежуточная аттестация. Тестирование.

12


